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CZLOWIEK JEST 1 A SWIATY 2

O istnieniu Second Life
wie kazdy, ale pewnie
nie kazdy wie, ze moze
za jego posrednictwem
uczestniczy¢

w wyktadach.

Co niesie nam XXI wiek,
czyli o tym jak uczelnie
staja na gtowie, by
sprosta¢ wymaganiom
wspotczesnych
studentow

fot. archiwum autora

Wyktad w Akademia Electronica - za pomocq
Second Life mozna uczestniczy¢ w wyktadach

Wiele uczelni w Polsce oferuje prowadzenie zaje¢ za
posrednictwem Internetu, wiekszo$¢ z nich deklaruje
mozliwos¢ e-learningu przez caty rok akademicki. Przed
studentami otwiera sie mozliwo$¢ studiowania na danej
uczelni niezaleznie od tego, w jakim miescie i w jakim
kraju obecnie przebywaja.

KROK PIERWSZY:
PLATFORMA | PROTOKOL DOSTEPU

Platforma e-learningu jest zbiorem elementéw sktado-
wych, dzieki ktérym mozliwa jest wymiana informacji na
biezaco z innymi ludzmi na swiecie. W skfad takiej plat-
formy wchodza: komputery uzytkownikow, serwery, sie¢
internetowa oraz program dostepowy.

Komputery uzytkownikéw moga by¢ ze soba pota-
czone siecig lokalng LAN, umozliwiajacg komunikacje
pomiedzy nimi. Aby zaistniata mozliwos¢ komunikacji
pomiedzy konkretnymi osobami, sie¢ LAN tgczy sie
z serwerem ustugodawcy internetowego, ktéry na-
stepnie jest podtaczony do wielu serweréw w Interne-
cie. Potaczenia fizyczne to jedno, a programy dostepo-
we stanowig inng kwestie. Obecnie na $wiecie istniejg
miliony rozwigzan programowych, ktoérych zadaniem
jest pobieranie danych z serweréw firm (aktualizacje),
co umozliwia potaczenie z inng osoba (komunikato-
ry internetowe). Czes$¢ wspdlng wszystkich tych pro-
graméw stanowi protokoét dostepu do Internetu, kté-
ry jest znany wiekszosci z nas pod skrotem ,TCP/IP”
(,Transmission Control Protocol/Internet Protocol”).
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Bez tego protokotu dostepu nie mégtby funkcjonowac
dzisiejszy Internetu.

KROK DRUGI:
POMYStL NA PROGRAM

W 2003 roku kanadyjska firma komputerowa Linden
Lab uruchomita wirtualng rzeczywistos¢ pod nazwa
,Second Life” (,Drugie Zycie”). Wedtug zatozen miat to
by¢ Swiat elektroniczny, w ktérym kazdy uzytkownik be-
dzie kreowat wtasng elektroniczng posta¢, spotykat sie
z innymi uzytkownikami, wymieniat do$wiadczenia. Na
poczatku projekt byt kierowany do firm — wirtualne ze-
brania. Krytycy twierdzili, ze skonczy sie na platformie do
gier Massive Multiplayer, jakie to przygotowano dla gier
typu: World Of Warcraft, Counter Strike, Diablo, Quake itp.

LSecond Life” nie stat sie jedynie platformg gier MM,
ale tez nie zakonczyt zywota po dwdch, trzech latach.
Ten elektroniczny $wiat stat sie przestrzeniag nawigzy-
wania kontaktéw towarzyskich, biznesowych, miejscem
nauki studentéw, a takze rozwijajaca sie gatezig gospo-
darki — jako handel elektroniczny. Dodatkowo spetnit swe
pierwotne zatozenie - kazdy ma mozliwo$¢ kreowania
dowolnej postac¢ w tym Swiecie.

SECOND LIFE WOBEC
E-LEARNINGU

Rozwdj technologii internetowej w oczywisty sposéb
wptywa na system nauki szkét wyzszych. Na swiecie,
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rébwniez w Polsce, co-
raz wiecej uczelni pan-
stwowych i prywat-
nych decyduje sie na
stworzenie mozliwosci
komunikacji ze swo-
imi studentami przez
Internet. Coraz wiecej
wyktadoéw zostaje udo-
stepnianych w sieci,
aby umozliwi¢ szeroki
dostep do informa-
¢ji w nim zwartych.
Uczelnie w Stanach
Zjednoczonych  jako
pierwsze na Swiecie
utworzyty swoje eks-
pozytury w ,Second
Life”: Harvard, MIT
i inne. W Polsce jedng
z pierwszych uczelni
byt Lubelski Uniwersy-
tet Marii Sktodowskiej-
Curie (projekt realizowany od 2008 r.). Obecnie dziata
na tej platformie kilka polskich uczelni, przy czym nie
zawsze wystepujg one pod nazwami z realnego $wia-
ta. Powstajg rowniez projekty ogdlnopolskie, takze
ogodlnoswiatowe.

Academia Electronica jest pierwszg uczelnig obejmu-
jaca caty kraj. Nie posiada realnego miejsca, co znaczy,
ze jest catkowicie wykreowana w rzeczywistosci elek-
tronicznej. Narodzita sie w 2007 r. na bazie pomystu
miedzyuczelnianego kursu ,Srodowisko elektronicz-
ne jako rzeczywisto$¢ cztowieka”. Inicjatorem Acade-
mii jest pracownik Instytutu Filozofii Uniwersytetu
Jagiellonskiego w Krakowie, dr hab. Michat Ostrowicki —
znany w Second Life jako Sidey Myoo. Od momentu
jego uruchomienia, kurs oraz sama AE cieszy sie du-
zym zainteresowaniem ze strony polskiej spotecznosci
Second Life, a takze wsrod studentow polskich uczelni
wyzszych.

Tak wyglgda wyktad
w Academia Electronica

Obecnie Academia ma do zaoferowania nastepu-
jace formy e-lerningowe, udostepniane poprzez
»~Second Life":

1. Wyktady kursowe, ktére sa odpowiednikiem przed-
miotu dodatkowego, odbywajg sie w semestrze zi-
mowym. Mozna za nie zdoby¢ punkty ECTS, 3 - za
uczestnictwo w zajeciach, 6 — za egzamin na zasa-
dzie pracy pisemnej obejmujacej tresci przedsta-
wione w ramach wyktadéw. Wyktady sg otwarte -
kazdy moze bra¢ w nich udziat, nawet jesli nie jest
zapisany na kurs. W czasie kiedy w ,realnym swie-
cie” nie ma zajec (Swieta, uroczystosci), w ,Second
Life” zamiast wyktadu mamy na przykfad wyciecz-
ke po réznych miejscach w SL lub spotkanie mu-
zyczne. Jak dotad zwiedzaliémy miejsca zwigzane
z horrorami, lasy i miejsca zwigzane ze Sztuczna
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Inteligencja, a takze kilka galerii sztuki. Uczestni-
czylismy tez w wieczorkach muzycznych.

2. Wyktady otwarte — kazdy moze zaproponowa¢ wta-
sny temat. Nie ma wyznaczonej okreslonej dziedziny
tematow. Kazdy moze opowiedzie¢ o wszystkim, co
go interesuje. Aby wygtosi¢ temat, wystarczy zgtosi¢
sie do Sidey’a Myoo w SL lub RL (,Real Life”) i usta-
li¢ date wygtoszenia. Tematy wtasne realizowane sa
w semestrze letnim roku akademickiego. Tak samo
jak wyktady kursowe, odbywaja sie o ustalonej porze:
poniedziatki godzina 21:00 czasu polskiego.

3. Wyktady e-lerningowe - kazda uczelnia w Polsce
moze wykona¢ w AE wiasne wyktady. Ustalenia na-
lezy prowadzi¢ z Sidey’em Myoo. Harmonogram tych
wyktadoéw ustalany jest oddzielnie.

Wszystkich zainteresowanych serdecznie zapraszamy do

odwiedzenia AE w SL, a takze do zapoznania sie z petna

historig i nagraniami wyktadéw na stronie internetowej:
www.academia-electronica.net

TO TYLKO KWESTIA CZASU...

...kiedy e-learning stanie sie narzedziem tak zaawanso-
wanym, ze umozliwi nam ,przebywanie” w wielu miej-
scach jednoczesnie. Bedac we wtasnym pokoju spotkamy
sie z wieloma znajomymi oraz wystuchamy interesujace-
go nas wykfadu. Poczatek to ,Second Life” i ,Uczelnie
Elektroniczne”. Co przyniesie przysztos¢? Zostawmy te
kwestie futurologom.

Zrodta:
www.academia-electronica.net, www.wikipedia.org

Dominik Undak (AGH)
Za zgoda Sidey Myoo
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